Урок 27. Алгоритм. Исполнитель чертежник. Работа в среде «Алгоритмика»

Цели урока:

· систематизировать представления учащихся об исполнителях алгоритмов, 

· дать представление об алгоритме как модели деятельности исполнителя. 

Основные понятия:

исполнитель, формальный исполнитель, неформальный исполнитель, круг решаемых исполнителем задач, среда исполнителя, система команд исполнителя, система отказов исполнителя, режимы работы исполнителя (непосредственный, программный), управление, алгоритм. 

Оборудование: мультимедийный проектор; экран; ПК; презентация 

Ход урока

1) Организационный этап.

2) Объяснение нового материала.  Изложение теоретического материала урока сопровождается демонстрацией презентации «Алгоритм – модель деятельности исполнителя». Материал излагается в форме беседы при активном участии семиклассников, так как определенные знания в области алгоритмизации и некоторый жизненный опыт они уже имеют. 
3) Закрепление. Задания 1-8 к параграфу 3.1.
4) Практикум. Ученики знакомятся с исполнителем Чертежник. Программная среда соответствующего исполнителя поддерживается виртуальной лабораторией «Алгоритмика», включенной в состав диска "Математика, 5-11 кл. Практикум" фирмы «1С». 
Знакомство с Чертежником рекомендуется проводить на основании материала параграфа 3.2. При этом в процессе объяснения ученикам следует задавать вопросы, включенные в текст параграфа. Пример алгоритма управления Чертежником желательно рассматривать не теоретически, а в среде виртуальной лаборатории «Алгоритмика».

№7. Для успешного решения этой задачи вначале следует построить чертеж и определить координаты всех вершин треугольника: (2, 1), (6, 1) и (4, 6). 

переведи в точку (2, 1) 

опусти перо 

переведи в точку (4, 6) 

переведи в точку (6, 1) 

переведи в точку (2, 1) 

№8. Координаты прямоугольника: (2,1), (2, 5), (7, 5), (7, 1) 

переведи в точку (2, 1) 

опусти перо 

переведи в точку (2,5) 

переведи в точку (7, 5) 

переведи в точку (7, 1) 

переведи в точку (2, 1) 

№9. Возможно два варианта расположения ромба на координатной плоскости. Приводим алгоритм для одного из вариантов: 

переведи в точку (3, 5) 

опусти перо 

переведи в точку (5, 9) 

переведи в точку (7, 5) 

переведи в точку (5, 1) 

переведи в точку (3, 5) 

№10. Можно выбрать любую точку координатной плоскости в качестве одной из вершин. Один из четырех возможных вариантов программы: 

переведи в точку (2, 2) 

опусти перо 

сдвинь на вектор (0, 2) 

сдвинь на вектор (2, 0) 

сдвинь на вектор (0, -2) 

сдвинь на вектор (-2, 0) 

№11. Можно выбрать любую точку координатной плоскости в качестве одной из вершин. Один из четырех возможных вариантов программы: 

переведи в точку (4, 4) 

опусти перо 

сдвинь на вектор (0, 4) 

сдвинь на вектор (3, 0) 

сдвинь на вектор (0, -4) 

сдвинь на вектор (-3, 0) 

5) Домашнее задание. §3.1, §3.2(1, 2) №1-4 на стр. 85-87 рабочей тетради, одно из заданий 7-12 на стр.88-92 по усмотрению учителя.
